TAKTIK B

KOYLARDA iSKELEYE YANASMA VE iSKELEYE
KICTANKARA OLMANIN ARDINDAN, BU AY DA
KIYIDAKI BABA YA DA KAYALARA BAGLANMAYI VE
ALARGADA KALMAYI TARTISACAGIZ...
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Koyda kictan da teknenizin pruvasini
sabitlemenin tek yontemi var, o da
demir atmak. Koyda rahat hareket
edip, planladiginiz kdsede kalabilmek
icin oncelikle portolon kitaplarina
bakmaniz gerekiyor, deniz haritalarindan
da faydalanabilirsiniz. Bize gore
koylarda yasanan sorunlar, 6nceden
atilmis ve artik kullanilmayan tonoz
ve zincirlerden kaynaklaniyor. Nerede
yattiklarini bilemeyecedginiz bu yidintilar,
demir alirken sikinti yaratabiliyor ve
cogu zaman tekneler buralarda demir
ve zincirini birakmak zorunda kaliyor.

222 naviga

Zincirinizi kurtaramiyorsaniz yapilacak
tek sey, zincirin sonuna bir ytizer bir cisim
baglayip tim zinciri suya atarak en yakin
yerden bir dalgic temin etmek. Koydan
cikarken yasayabilecediniz problemi
onden anlatmis olduk, simdi donelim isin
basina...

Bir koyda kictankara yaparken, kic
halatlari ne kadar saglam atilirsa atilsin,
en korumali ve risksiz kdsenin secimi bize
gore isin en ince noktasl. Bir denizcinin en
korktugu seylerden biri, teknenin karaya
oturmasl! veya dimen palasi ve salmanin
strtmesidir. Bu yizdendir ki demirin
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birakilacadi ve kic halatinin baglanacadi
yerlerin iyi secimi 6nemlidir. Ozellikle Ege
koylarinda, aksam saatlerinde son derece
sakin gorunen hava, kara melteminden
dolayl, gecenin ilerleyen saatlerinde
tahmin edilenin tam tersi yonde kisa
streli ve sert eserek teknenin yerinden
oynamasing, demir taramasina sebep
olur. Bu yuzden, aksam saatinde atilan
demirin iyice tutmasini saglamak icin
kictan sancak ve iskele olmak tzere iki
halat almak, yerinizi saglamlastirir.
Koyda kictankara yapmak ya da
alargada (sadece ¢ipa ile) yatmak mi

Demir atarken ayakkabi ve eldiven giymeyi unutmayin

istiyorsunuz? Gecen ay demir atarak
kictan iskeleye baglanmayi konustuk,
koyda da ayni isler yapilir. Tek fark;
iskele olmadidi icin yeri sizin secmeniz
ve karada size yardimci olacak kimsenin
bulunmamasi.

Badlanacaginiz yeri secerken
portolon kitaplarina iyi bakin. Buradan
gece riizgarlar ve koyun derinlidi ile
zemin kalitesi bilgilerini edinebilirsiniz.
Bu bilgilerle, koyun teknenize ve
¢ipaniza uygun olup olmadidini gézden
gecirin. Sttliman koylar her zaman en
uygunudur ama her zaman boyle bir
koy bulamayabilirsiniz. O halde, gece
riizgarin karadan gelecedi, yani sizi
adirlikli olarak kic halatlarinizin tutacadi
bir yer tercih edin. Onu da bulamazsaniz,
¢ipanizi tam ruzgara karsi atin, yani
rizgar kesinlikle yandan gelmesin;
tarama riski yuksek olur!

Demir atmadan 6nce tekneyle
koyicinde yavasca gezinerek derinlige
bakin. Kiylya ne kadar yaklasabilecedinizi
kestirmeye calisin. Tornistanda
gezerseniz, suyun icine kolayca
bakabilirsiniz. En cok yaklasabileceginiz
yere gidin ve kic halatinin uzunlugunun
yetip yetmedigini kontrol edin. Rizgar ve
derinlik acisindan uygun bir yere karar
verdiginizde ise karada baglanacak
uygun bir ‘sey’ bulmaniz lazim. Agaca
bagdlanmak cok uygulanan bir yontem
olsa da artik bundan vazgecmek lazim.
Ozellikle agir tekneler, agaclara cok
zarar verdikleri icin bircok koya baba

yerlestirildi. Bunlari tercih edin, daha 1ssiz
bir koyda iseniz, kayalarn da secebilirsiniz.
Yalniz dikkat! Gece ruzgar cikar ve
tekneyi oynatirsa kaya surttnerek halati
koparabilir.

Baglanacak yeri sectikten sonra,
karadan dort tekne boyu uzaklia demir
atin. Ancak 6nce demir atacaginiz yerdeki
derinlige bakin. Zincir uzunlugu yeterliyse,
once kic halati hazirlayin, ardindan
demirinizi birakin. Eger mirettebattan biri
halat ile yizecekse, su Uzerinde duran bir
halati tercih etmek isi kolaylastiracaktir.
Uzun halatlar kolay karisabilir, bunu
engellemek icin halatin halkalarini
acarak teknede kalacak ucu altta
birakacak sekilde roda halatini havuzluga
yatirn. Yukarida kalan ucu verin ki halat
akici olsun. Guzel gériinmesi sart dedil,
onemli olan tekneden énce gidecek halat
parcasinin dstte olmasi.

Halati sisme botla baglamay!
planliyorsaniz her seyi hazir tutun.

Kiyida halati baglayacak kisinin izbarco
bagini hatasiz bilmesi 6nemli. Dumenci,
demirci ve karada baglama isini yapan
kisinin iletisim sisteminin kolay ve net
olmasi lazim.

Onceki sayilarda anlattiklarmizi da
g6z dntinde bulundurarak, dimenci ve
demircinin ortak calismasiyla demir
dokulmeye baslansin. Demiri atip kiyiya
dodru zinciri doserken, teknenin duracadi
yeri, kic halatimizin boyu yetecek sekilde
ayarlamamiz énemli. Cipay! attiktan
sonra tarnistanla cipanin zemine girmesi

Kic¢ halati 6nceden hazirlayin

gereken yere yaklasin.

Kalacaginiz yere gelince tekneyi
durdurun. Zinciri 1-2 metre daha birakin
ki fazla éne firlamasin. Simdi ki¢ halati
kiylya gotdrin. Tekneyi ayni yerde
tutmaya calisin, halata yuk binmesin.

Bu halatin hizli bir sekilde baglanmasi
gerekir. Clinkd diger etkenler ve zincir
adiriginin cekmesi tekneyi hareket ettirir,
kic halatinin uzunlugu sorun yaratir. Kic
halati baglandiktan sonra zincirin bosunu
alin. Teknenin durusunu takip edin. Her
sey yolunda gibiyse bosa (¢ipa kancasi)
takarak irgattaki yuku azaltin. Demirde
oldugunuzu gosteren giindiiz isareti olan
sivah kureyi de asmayi ihmal etmeyin.
Daha sonra skipper denize atlayarak
maskeyle ¢ipanin durusunu kontrol
etmeli. Kic halatinizin bagka bir denizci
icin tehlikeli olabileceg@ini distndyorsaniz
hem gundiz (mesela usturmaca) hem
de gece (mesela cakan bir el feneri) birer
isaret takin. Gecen ay yazdigimiz gibi,
tripline takmanin avantajini her cipa
attiginizda dederlendirin.

Tabii ki bu arada sunu da belirtmekte
fayda var: Kictankara yaparken,
civarinizdaki teknelerin demir konumlarini
ve mumkiinse Ustindeki kisilerin
teknelerini hangi ciddiyet ve bilgiyle
bagladiklarini gbzden gecirin. Yanlis
baglanmis bir tekne, gece esen ilk sert
rizgarda size yapisir ve teknenize zarar
verir. Onlardan uzak durun!

Ayrilirken
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Once kig halati birakin. izbarco bagini
acmak icin halat Uzerindeki yiki
azaltmak gerekir. Hem zinciri biraz daha
birakin hem de ko¢boynuzdaki ki¢ halati
gevsetin. Zinciri birakmazsaniz, tekne kig
halati birakirken 6ne dogru hareket eder.
Ustelik halatin yiiki azalmaz ve bu da
karadaki arkadasi zorlar. Ardindan ¢ipay!
cekebilirsiniz. Tekne hareket eder. Karaya
giden murettebat, ytzerek gittiyse
halatin ucunu birakmasin; yoksa tekneye
yetisebilmek icin daha cok ylizer!

Kic halat tekneye aldiktan sonra
Uzerinden tatli su gecirmeyi unutmayin.
Halatin 6mrind uzatir.

Kictankara mi, alarga mi?

Yurtdisinda pek cok tekne sahibi kic
halati badlamaz. Hemen herkes alargada
kalir. Cogu teknenin birden fazla ana
¢ipasi vardir. Hem bastan hem de
kictan atilir veya iki ¢ipa da 6nden arka
arkaya ya da 90° derece aclyla atilir.
Bunlar ézellikle akinti ve riizgar varken
kullanilan yontemlerdir...

Koyda bol yer varsa ve ¢zellikle gece
esen rlizgarin yonu belli degilse, demirde
kalmak faydalidir. Teknenin basi riizgara
doner ve farkli esen riizgarlarda gezinir.

Sadece cipa dedil, uzun bir zemine
dosenen zincir ya da halat da tekneyi
tutar.

Koyda alargada kalmak, ¢zellikle
sisme botu olan yabanci yatcilarin uzun
streli konaklamalar icin tercih ettigi
bir yoldur. Kiyinin derinlidi nedeniyle
kictankaraya misait olmayan yerlerde
de alargada kalinrr.

Cipa satin alirken cok dikkat etmek
gerekir. Zemine uygun bir cipaniz yoksa
ve hava da uygun dedilse, tarama riskini
azaltmak icin mutlaka kictankara yapin.

Koy kuclk veya sig ya da kalabaliksa,
kictankara avantajli olur. Tekne yerinden
oynamayacad! icin koyu baska teknelerle
paylasmak problem yaratmaz.

Alargada kalma

Komsu teknelere olan uzakligin
yeterli oldugu noktada, 6nceden
hazirlanan demir, teknenin pruvasi
rizgara dondurulerek, yavas yavas
tornistan yaparak temiz tabana yatirilir.
Gecelemek icin derinligin en az 5 kati
olacak yerde zincir yatinlmali ve kuvvetli
bir tornistanla demirin tutup tutmadig
kontrol edilmeli. EGer rlizgar varsa (hafif
bile olsa), zincir derinligin en az 7 kati
oldugu yere yatirlmali. Zincirin uzunlugu
yetmezse ve ek halat varsa, derinlik 10
katr olmali. Bu yiizden zincir uzunluguna
gore demirleme vyeri arayin. Koyda kalan
teknelerin hareketleri, degisik sebeplerle
farkli olabilir. Teknelerin gbvde yapis,
salma tipi ve agirligi nedeniyle kimi
tekne demirde cok, kimi az doner. Koyun
her yerinde rtizgar ayni yon ve siddette
esmevyebilir. Akinti da farkli olabilir. O
ylUzden baska bir teknenin attigr zincir
uzunluguna gore hareket edebilecegi

daire icerisine girmeyin. Sizin ‘alaniniz’a
girmek isteyen olursa reddedin, buna
hakkiniz var.

Her seyden emin olduktan sonra demir
kiresini cekin ve zincire bosa vurun.
Teknenin tarayip taramadigini anlamak
icin degisik duruslarinda kiyidan kerteriz
alin. Gece icin demir fenerini (tepe 1sigini)
yakmay! unutmayin. Vururlar!

Demir ndbeti

Hava sakin olsa da iyi bir denizci arada
bir kerterezleri (teknenin durusunu)
kontrol eder. Hava konusunda herhangi
bir spheniz varsa, demir vardiyasi tutun.
Sonucta ¢ipanin tekneyi ayni yerde
tutma garantisi yok.

Dikkat! Gunduzleri tepe 151Gini
sondirmeyi unutmayin, akdleri bitirebilir.
GPS’in demir tarama alarmi var ama
butdn elektronidi acik birakirsaniz
(6zellikle yeni aletlerin batin gostergeleri
birbirine bagli) daha cok elektrik
harcarsiniz! En iyisi manuele dénun (yani
demir vardiyasl tutun)...

Bir sey daha... Her sene denizde
gezinen motoryat sayisI artiyor. Yavas
gitseler dahi yarattiklari dalgalar ¢cipanizi
zeminden ayirabilir. Her zaman yeterince
uzun zincir déseyin.

Pakette kalmak

iki ya da daha fazla arkadas,
teknelerini yan yana tutmak istediginde
pakette baglanabilir, birbirine aborda
olmaya karar verebilir.

Kisa streli demirlemelerde bir tekne
cipa atar ve diger tekne(ler) aborda
olur. Ancak dikkat! Bu durumda cipanin
daha fazla agirlik tasidigini unutmayin.
Mutlaka bir bosa atin, yoksa irgata
cok yuk biner. Boyle mola verildiginde,
skipper'lar teknelerden (fazla ya da hig)
ayrilmamall.

Pakette kalan teknelerin birden fazla
clpa atmamasl gerekiyor. Sadece demir
atarak pakette kalacaksiniz, tekneler
daire icerisinde dolasirken zincirler,
hatta cipalar birbirine karisabilir. Demiri
toplarken basiniza is alirsiniz.

Tekneler birbirinden ayrilirken,
cipa atan tekne (rlizgar varsa tabii)
rizgartsttinde kalmaya calissin ki diger

3X tekne boyu

3X tekne boyu

A. Pakette kalan iki tekne-kictankara: 1. Cipalar birbirinden uzak ve acili olmali. 2. Zincir tekneden (i¢c tekne boyu uzak olmali. 3. Kictan karaya
birer halat atilmali. 4. Direkler ve carmihlar birbirinden uzak olmali. 5. iki teknenin arasindaki baglantilar (kig, bas ve capraz halatlar) cok gergin

olmamall.
B. Alargada pakette kalan iki tekne

tekne(ler) halatlarn birakirken riizgarin
yardimiyla kolayca acilsin. Once capraz
halati, sonra bas halati birakirsaniz, her
ihtimale karsi ki¢ tarafa bir usturmaca
koyabilirsiniz.

Eder kictankara yaparak pakette
kalacaksaniz, iki teknenin de cipasi
atilmali. Yalniz, cipalan birbirinden
biraz uzak tutun. Yani sancaktaki tekne
daha sancada, iskeledeki de daha
iskeleye dogru demir atmali. Cipalar

karismayacak sekilde atarsaniz, gece
cikacak rizgarlara karsi da daha saglam
durursunuz. Bir tekne icin iki demir
atmissiniz gibi etki elde edersiniz.
Dikkat! Iki ya da daha cok tekneyi
yan yana baglarsaniz carmih tellerine
dikkat edin. Direkleri yan yana tutmayin.
Teknelerin yana hareket edilebilmesini
saglayin.
Daha 6nce bahsettigimiz gibi etraftan
gecebilecek motoryatlarin yarattidi

dalgalar, paket olarak baglanan tekneleri
daha cok etkileyebilir. Carmih tellerini
birbirinden uzak tutarak baglamak (bir
tekne biraz 6nde olmali) bu acidan da
onemli. Halatlar cok kisa baglamayin.
Tekneler kuvvetli ve farkli yonde hareket
ederlerse kocboynuzlar dahi kirlip,
yerinden firlayabilir.

En saglam yontem, tabii ki pakette
kalmaktan vazgecmektir!
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