Teorik Yanasma Kursu 5

Cipa ile kictankara

YAZ BOYUNCA YANASMAYA ODAKLANDIK. BU DEFA
TONOZ OLMAYAN ISKELEYE CIPAYLA YANASMAYI
KONUSACAGIZ. ELBETTE, YiNE HER iHTIMALI, HER
HAVA SARTINI GOZ ONUNE ALARAK HAREKET

EDECEGIZ...

YAZI: SABINE DEDEOGLU-TAYFUN OZTUNA

Cipa atma konusuna girmeden dnce
yanasmaya hazirlanirken gézden
gecirmemiz gerekenleri hatirlayalim

«@&= Rizgar durumu

<&@= Iskeledeki derinlik

&&= CIpa atma yerindeki derinlik

&= Irgat testi (up/down ve manuel
acma/kilitleme)

&&= DUmendi ile iletisim (Elle ya da
sesle yapilacadi, hangi komutun ne
anlama geldidi 6nceden konusulmali, zira
yapilan hatalarin cogu yanlis iletisimden
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kaynaklaniyor)

=&8= Halatlar ve usturmacalarin
kontrold

&&= MUrettebatin hazirlanmasi

&&= Yanasma plani (dimenci
mirettebata hareket planini anlatmasi)

Cipa atma yeri

Saglam bir yanasma icin ¢ipanin
iskelenin en az dort tekne boy 6niinde
zemine girmesini istiyoruz. Yani tekne
12 metreyse, iskelenin 52 metre 6nine

Sabine Dedeoglu, Tayfun Oztuna

(teknenin boyu+12X3) cipa atmak
gerekir. iskeleden 52 metre uzaklikta
derinlik 10 metreyse, sizin en az 40
metrelik zincire ihtiyaciniz var demektir.
Daha derinse daha fazla...

Yanasma

Cipay! yanasacadiniz yerin tam
karsisinda atin. Komsularin ¢ipalarinin
yerlerini tahmin edip Ustiinde atmamaya
calisin. Eger su berraksa basustl elman
diger cipaya dikkat ederek atmall. Sizden
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sonra gelen teknelere de cipa atma sansi
birakin!

Eder rizgaristiinden baska kimse
gelmez diye duslndyorsaniz (sakin bir
koysa vs.), sadlam tutsun diye ¢ipanizi bir
miktar riizgartstiine dodru atabilirsiniz.
Ancak dikkat! Riizgar gece donerse bu
durum dezavantajli da olabilir. Emin olun!

Riizgar yokken

Eder rizgar, dalga ve akinti yoksa
tekneyi ¢ipa atmak isteyecediniz yere
(A noktasi) getirin ve durdurun. Gerekli
uzunlukta demiri biraktiktan sonra
tornistan takin ve iskeleye dogru gidin.
Ne cok yavas (fazla zincir doker ve
bosunu almak zorunda kalirsiniz) ne de
cok hizli gidin (irgat zorlanir).

Pervane etkiniz kuvvetliyse tekneyi
durdurmayin. Cipanin duracagi yerden
daha 6nce tornistan takip hareket
halindeyken cipayi atin. Derinlikten 2-3
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Cipa atma yeri
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metre daha az zincir birakin (mesela 10
metrelik derinlige 8 metre zincir birakin).
Elektrikli irgatlar saniyede yaklasik 1
metre zincir atiyor. Yanasacaginiz yere
dimduz yaklasin.

Miikemmel yanasma: Tekne
iskeleden 1 metre uzaklikta duracak ve
zincir gergin olacak.

Zincir bol atilmigsa tekne yerine
varmadan zincir birakmay! durdurun.
Tekne yUrimeye devam edince zinciri
takip edin. Zinciri germeden énce
dokmeye devam edin.

Akliniza bulunsun: Demircinin tecriibesi
azsa, zinciri durmadan doksun. Sonucta
dimenci, iskeleye yaklasirken motoru
durdurabilir. Zincirin bosunu en son
alirsiniz.

Hata: Zincir erken gerginlersirse ve
tekneyi erken durdurursa isler karisabilir
(Yol alirken pervane etkisi baslar ve
riizgar da varsa ki atar). lyi bir dimenci,

teknenin zincirin gerginliginden dolayi
yavasladidini hisseder ve hem demirciye
zinciri hemen biraktirr hem de gaz verir
ve tekneyi durdurmamayi basarir.
Tekneyi iskeleden 1 metre tnce
durdururken ki¢ halatlari atin ve
dongel yapip volta edin. Pasarellanin
yerlestirilebilecedi mesafeyi koyduktan
sonra zincirin bosuna alin.

Riizgar arkadan gelirse

Bu durumda biraz daha gaz vermeniz
lazim ama yine hizli girmeye gerek
yok. Tekneyi kontrol altina tutmak icin
yeterince hizli olun. Riizgar arkadan
geldidi icin kic halatlar tekneyi yerinde
tutar, cipa ve zincir de teknenin basini
tutar.

Riizgar kafadan gelirse

Daha az gaz vererek yanasin. Cok
rizgarda hic ileri gaz vermeden dahi
girebilirsiniz. Riizgar sizi cok hizlandirsa
bile zincir teknenin hizi yavaslatir.

Ruzgar kafadan eserse cipa ve zincirin
gorevi cok dnemli. Cipa tutmuyorsa
(tanyorsa) ve zincirin agirlid yetmiyorsa,
teknenin kici iskeleye ya da basi/kicl
komsu teknelere carpabilir.

Emniyetli kalmak icin cipayl daha
uzada atin (zincirin timanu kullanarak).
Cipanin zemine iyice girmesini saglayin:
Cipa atarken ve zemine yaklasirken
hizinizi artinn (tornistan). Zincirin dékme
hizi artmaya duyunca (cipa iyi oturmus
demektir) tekrar hizinizi ddsdrun.
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Riizgar yandan eserse

Yandan gelen riizgarda cipaniz
tutmayabilir. Yani sectiniz yer cok da
uygun olmayabilir. Baska bir yer bakin,
bulamazsaniz zincirinizi cok uzun tutun
ve ¢ipayl zemin icine iyice gémerek atin:

Yanasacaginiz yerin riizgar Ustlnden
ve ¢Ipa atma yerinden biraz daha
uzaktan tornistan gelmeye baslayin.
Bir parca zincir atin (derinlige gore,
cipa istemediginiz bir yere takilmasin).
Dumenci, teknenin basini zincir atma
yerinden (normal sartlardaki) biraz énce
dondirecek ve zincir atmaya devam
ettirmeli. Demirci, teknenin basinin ne
zaman yanasma yerinin tam karsisina
geldigini takip etmeli ve baska teknelerin
cipalarina dikkat ederek zincir atmall.
Tekne hizli girdigi icin zincirde fazla
bolluk olmaz. O yluzden, yanasma yerine
birka¢c metreye kadar durmadan zinciri
dokin. Ruzgarustl kic halatr attiktan
sonra, zincir dokmeyi hemen durdurun.
Son ayarlari yapin (kic baglama halati ve
zincirin uzunlugu).

Manuel ve elektrikli zincir atma

Hermen hemen her irgatin manuel
atma sistemi vardir. Yani bir yardimci kol
ile ya da ving koluyla irgatin yan kilidini
acip zinciri manuel dokebilirsiniz. Kol ile
kilidi az sikarsaniz dokme hizi yavaslar,
iyice sikarsaniz da zincir dokmeyi

110 naviga

durdurur.

Dikkat! Zincir her tekneden kolayca
manuel atilmiyor. Normalde zincir
¢ipanin ve kendi agirigindan hizli dokalar
ama bazi teknelerin zincirligi kuguk
oldugu icin, yukariya cekerken zincir
Ust Uste yigilir ve atarken de sikisir. Bu
durumda vya zincirin yukariya alinmasina
zincirlikten elle yardim etmelisiniz ya
da manuelden vazgecip yine elektrikle
atmalisiniz. Bu sekilde daha kolay ve
belki daha hizli yapabilirsiniz.

Cipay! ilk defa manuel atacaksaniz
mutlaka bir deneme yapin.

Dikkat! Manuel atma kolunu s6kmeden
sakin elektrikli kumanda kullanmayin!

foto 1

Irgat dontince kolu da doner ve bir yere
hizla carpar; sikisabilir!

Zinciri dokerken veya cikartirken elinizi
zincirlige sokmayin!

Irgata fazla yik binmesin diye halati
bosa tutarak (Bosa: Zincir kancasl)
kocboynuzuna volta edin ve zinciri
biraz bosaltin. Bosa, zincirin bakla
buyuklugune gore satilir.

Demirin fazla uzaktan atilip zincirin
kisa gelmesi halinde

Zinciri yukar almadan, tekneyi birkac
metre disari cikartin ve hizli bir sekilde
tornistan yanasin. Genellikle zemin
Uzerine désenmis zinciri motor guclyle
gererek birka¢c metre kazanabilirsiniz.
Hala kisa geliyorsa, zinciri cekip bu defa

Sekil 5
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daha yakindan atacaksiniz.

Eger zincirin sonuna bir
halat eklenmisse

Atarken genellikle problem olmaz
ama yuk binen halat irgat tarafindan
cekilirken ving icinde kayabilir. Bu
durumda elle yardim etmeniz gerekebilir.
Gecelemek icin irgatin halatr tutacagina
glvenmiyorsaniz, halati kocboynuzuna
volta edin ya da yardimci bir halat
badlanin.

Cipa attiktan sonra dalip durumu
kontrol edin (¢cipa iyi gémalmads md,
baska bir zincir ya da ¢ipa ¢ipariz vermis
mi, zinciri cekerken dikkat edilecek bir
sey var mi (kayalik, baska bir teknenin
cipast)?

Zemine uygun bir cipaniz (Bknz. Sayi
94, Temmuz 2011) yoksa mutlaka zinciri
uzun atin. Eger gece riizgar bekleniyorsa
ve yandaki tekne sizden uzunsa, bir
koltuk halati almayi rica edin.

Bosunu alirken zincirin tutmadigini
fark ederseniz bir daha cikin ve daha
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uzaktan, daha hizli demir atmaya calisin.
Bir daha tutmazsa belki de baska bir yer
secmelisiniz. Oyle bir alternatifiniz yoksa
butdn zinciri dokmeye calisin ve yan
tekneden koltuk halati isteyin, teknenin
kicina bir-iki tane saglam usturmaca
badlayin. Gece rizgar bekleniyorsa, ¢ipa
icin vardiya planlayin.

Belki sorarsiniz; tonoz olan yere cipa
atiir mi?

Ruizgar cok esiyorsa cipa yanasirken
avantajli olur. EGer zinciri bol atmazsaniz
teknenin basini daha saglam
tutabilirsiniz ve yandan gelen riizgardan
daha az etkilenirsiniz. Hava iskeleye
dodru ya da yandan sert esiyorsa,
zinciri bol birakmadan cipa atarsaniz
teknenin basini daha saglam tutabilir ve

yanasacadiniz yere daha dik girebilirsiniz.

Tonoz halatina glivenmiyorsaniz hem
¢ipa atip hem de tonozu baglarsiniz.

Cipaniz tonoz taslarina veya tonoz
zincirlerine kolay takilabilir. Gerekmiyorsa
tonozlu yerlere cipa atmayin (Ertesi giin
ugrasirsiniz).

Cipaya tripline takarsaniz, ¢ikis icin
faydali olabilir (Ayrintilarini asadida
anlatacagiz).

Dikkat! Cipayla is yaparken mutlaka
eldiven ve ayakkabi giyin!

Zincir cekerken elinizi sokmayin. Irgata
yakin olursaniz boyunuzda sallanan

malzeme olmasin (gozluk, bez, uzun
sac)!

Cipayla bagli oldugunuz iskeleden
ayrilma

Rihtimdan ayrilirken gériintrde bir
problem yoksa motoru calistirin, kig
halati yavas birakin ve elektrikli irgatla
zinciri cekmeye baslayin. Irgatiniz zayifsa
rolantide ileri vites verin. En dogrusu;
zinciri gevsekken cekin ve dumduz cikin.
Zincirin durusunu basustindeki kisi daha
kolay gordr. Teknenin hizi ve yont bastan
belirlensin.

Zincirligine dokdlen zinciri takip etmeyi
unutmayin. Zincir tepe olusturursa ve
kendi dismezse zincir irgatin altinda
sikisabilir. Bazi teknelerde olusan tepe,
irgattan gelen baklalarn asadidan itip
Irgattan atabilir.

Zincir sikisiyorsa zinciri biraz geri salin
ve zincirlikteki tepeyi elle ya da bir kolla
itin. Sonra cekmeye devam edin. Eger
zincir vincten atlamissa ayakkabiniz
sadlamsa, hizli diisen zincirin dstine
ayadinizla basin ve durdurun. Sonra
baklalan tekrar elle irgata takin ve
devam edin. Eger zincir cok hizli
bosaliyorsa (¢cipa yerden ayrilmigsa ve su
derin) zincirin ddsme hizinin azalmasini
bekleyin. Cipa yere deddikten sonra
durdurabilirsiniz. Kendinize dikkat edin!

Rihtimdan ayrilirken cok hizli gitmeyin.
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Zincir Gzerinde giderseniz hem teknenin
govdesine zarar verirseniz hem de
pervanenizi zincire carpabilirsiniz. Bu
sekilde pervanesini distrenler bile
oluyor, dikkat!

Ayrilirken riizgar varsa ve yandan
esiyorsa durum tabii ki biraz farkli.

Ruzgarustl ki¢ halati kontrollt birakip

Baska bir teknenin zinciri

Sekil 7:
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zinciri cekmeye baslayin. Déngel halati
bitince, bir kisi iskeleden halati kontrollU
birakmaya devam etsin. Oyle biri
yoksa ve riizgaraltinda bir tekne varsa
rizgarlstd kic halati biter bitmez gaz
vererek teknenizin kici dider teknenin
basindan ve zincirinden neta olana kadar
yeterince hizli bir sekilde ¢ikin. Demirci
bu sirada ¢ekmeye devam etsin.
Unutmayin! Ki¢ tarafin bir yere carpma
tehlikesi varsa, diimeni o tarafa kirarak
kurtarabilirsiniz.

Cipayi cekerken yasanan problemler
Ozellikle kalabalik yerlerde veya
yandan estidinde cipa teknenin tam
karsisinda atilamayabiliyor ve o ylzden
cipalar ust Uste geliyor. Yanastiktan
sonra mutlaka dalin ve ¢ipanizin
durumunu ve etrafi kontrol edin. Eger
aksam yapamadiysaniz, bu kontrolii
iskeleden ayrilmadan 6nce yapin.

Eger zinciriniz baska bir zincirin
tistiindeyse

ileri vitesli cikin; zinciri gevsek tutun
ve tam basaltinda cekin. EGer gergin
cekerseniz cipaniz dider zinciri yakalar
ve takilir. Eger diger tekne sizden
once cikarsa mutlaka teknede olun
ve motoru calistirin. Cikan tekne sizin
zinciri kaldirnca, ¢ipaniz muhtemelen
tutmayacak. Teknenin kici iskeleye
carpabilir. Kontrol etmek icin; diger
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teknenin zincirinden kurtardiktan sonra
zincirinizin bosunu alin. Cipa tutmuyorsa
clkmak zorundasiniz. EGer ayrilmak
istemezseniz, cipay! yeniden sadlam atip
tekrar yanasin.

Diger teknenin irgatinin gict
sizin gergin olan zincir veya cipaniz
kaldirmaya yetmeyebilir. Cikan tekneye
yardim etmek icin tam zorlandigi anda
siz zincirinizi birkac metre indirin. Tabii
ki dimende gerekirse tekneyi motorla
iskeleden uzaklastiracak biri olmali.

Diger teknenin zinciri sizin
Ustiinlizdeyse

Siz daha erken cikmak isterseniz
muhtemelen ugrasacaksiniz. Diger
teknenin dimencisini uyarin. Zinciri
bosaltmaya hazir olsun ve iskeleye
carpmasin diye teknesini kollasin.

Rihtimdan ayrilinca zinciri cekmeye
baslayin. Takilan zinciri havaya
kaldirn. Daha énce hazirladiginiz bir
halati teknenin bir tarafindan bas
kocboynuzuna volta edin ve kakicla diger
zincirin altina gecirin (Bunu yazmak kolay
ama yapmak cok zor olabilir; &zellikle
riizgarl havada) ve teknenin 6biir bas
kocboynuzuna badlayin. Simdi kendi
zincirinizi biraz indirin. Gecirdiginiz ve
bagladiginiz halat diger zinciri tutuyor.
Cipanizin diger zincirden ayrilmasini
sadlayin. Basarili olursaniz halati bir
kocboynuzundan ¢ozin . Boylece halat
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bir tarafta acilir ve diger zincir diser.
insallah bir daha cipaniza gelmez...
Sizin zinciriniz altta olursa ve diger
tekne sizden énce ayrilirsa mutlaka
teknenizde olun. Diger tekne ayrilirken
zinciriniz titremeye basliyorsa mutlaka
motoru calistirin ve dider teknenin
hareketlerini gozleyin. Eger zincirinizi
kaldiryorsa, yukarida anlattigimiz gibi
cipanin tutup tutmadidini kontrol edin.

Cipali yanasmada baska bir problem

Cipaniz bir kaya/tas ya da tonoz
bloGunun altina girip takilabilir.

Daha 6nce daldiysaniz ¢ipanin en
kolay nasll cikacagini gérebilirsiniz.
Genellikle cipanin tggen tarafi tas altina
girer. Durum boyleyse tekneyi yavasca
¢Ipanin Ustlne getirin ve zinciri gerene
kadar cekin. ileri vitesle yavasca cipanin
Ustlne gecip ‘6ne’ dogru cekmeye calisin.
Bu esnada irgata ve onun altindaki
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B

Tonoz ya da tas

fibere cok yiik biner. Yavas yapin. Bir kac
kere deneyin; basaramazsaniz baska bir
yontem bulmaniz gerekir.

foto 4

Yanasmadan énce cipaniza bir tripline
badladiysaniz, o halati bir sisme botla
‘dodru yon’ vererek cekin ve tastan
ayrilin.

Eger tripline yoksa ve demir
inebileceginiz derinlikteyse (tlplu ya da
tlipsuz) dalin ya da bir profesyonel tipla
dalgic bulun. Dalgig asadida ugrasirken
zincirinizi gevsetmeniz lazim. EGer her
ikisini de yapamadiysaniz, kiicuk bir
samandira ve derinlige kadar uzun bir
halat zincirin uguna baglanin ve hepsi
denize dokin. Umariz, gezinize devam
etmek icin bir yedek ¢ipaniz vardir...

Daha sonra bir dalgicla dénup cipanizi
kurtarabilirsiniz. Ancak unutmayin!
Denizdeki malzeme, deniz hukukuna
gore bulan kisiye aittir. Yani baska biri
clpa ve zincirinizi sizden 6nce cekerse
yapabileceginiz bir sey yok!

Quick Control Panel/Havuzluktan
zincir atma kumandasi

Biz editimci olarak, ¢cipa birakirken
ve Ozellikle cekerken, tek basiniza
denize gkmamanizi ve bir kisinin
mutlaka basistinde olmasini
istiyoruz. Ama tavsiyemize ragmen
tek basinda cikiyorsaniz, zincir atmayi
havuzluktan kumanda edebilmek igin
bu yardimci aleti alabilirsiniz. En glizel
tarafi; dimendeyken kac metre zinciri
atildidini ya da cekildigini havuzluktan
gorebilmeniz.
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