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GECEN AY GECE SEYRINE CIKMADAN ONCEKi TEKNENIN HAZIRLANMASI, MURETTEBAT iLE
BRIFING, VARDIYA PLANLARI, SEYiR DEFTERI GiBi KONULAR UZERINDE DURDUK. BU SAYIMIZDA
DA TEKNEDEKI ISIKLANDIRMA, ETRAFTAKI DENiZ ARACLARININ SEYIR ISIKLARINI DOGRU
OKUMANIN YANI SIRA GECE SEYRININ PUF NOKTALARINI ANLATMAYA DEVAM EDiYORUZ.

YAZI: SABINE DEDEOGLU VE TAYFUN OZTUNA

Gece karanliginda gozleriniz ancak
birkac dakika sonra alisip ufuktaki isiklari
gorebilir hale gelir. Fakat bugtinlerde
bu daha da zor ¢iinkt havuzluktaki 1sik
kaynadr artik cok fazla: Chartplotter, cep
telefonlar, iPad'’ler... Gozlerinizi rahatsiz
eden bu aletler yiiziinden disaridaki i1sik
kaynaklarini iyi algilayamayabilirsiniz,
bu nedenle bu cihazlan gece havuzlukta
kullanmamaya calisin. Flasli fotograf
cekerseniz arkadaslarinizi ‘kor’
edebilecedinizi de unutmayin; fotograf
cekmek her zaman hostur ama mumkin
oldugunca az cekin. Seyir cihazlarindan
chartplotter’| ise gece modu’'nda ya da
gunlik 1sidinda (en disuk ayarinda)
tutabilir, kullanmadiginizda kapagini
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kapatabilirsiniz. Beyaz 1sik gdz icin en
rahatsiz edici olandir, kirmizi i1siksa
gbzUnuzU fazla zorlamaz (mesela pusula
151d1). Salonda veya kamaralarda da
kirmizi 15181 tercih edin.

Havuzlukta bir sey aramak icin belki
cep telefonu isidiyla yetinebilirsiniz
ama guvertede calismak icin el feneri
sart. Teknenin glverte isidlysa cok
kuvvetli olabilir. Onemli bir isiniz yoksa
guverte 151§in1 agmayin ¢Unku teknenin
etrafindaki hicbir seyi géremezsiniz.
Gece seyri icin 12 volt ile calisan bir
projektor alabilirsiniz. Denizde bir sey
aramak durumundaysaniz, yanasirken
ve samandiraya bakarken bu cihaz isinizi
kolaylastirir, hatta ‘denize adam dustu

durumunda’ hayat kurtarir.

Gece seyrinde isimizi kolaylastiracak
bir diger 6nemli cihaz olan gece
durblnuyle yaklasan tekne ve gemileri
gozleyebilirsiniz. AlS (Automatic
Identification System/Civarinizdaki deniz
araclarini rotasi ve hiziyla chartplotterda
gosteren sistem) ise radariniz yoksa
emniyet saglar. Fiber ve ahsap teknelerin
radarda goérinmeyebilecedini unutmayin.
Eder teknenizde AIS yoksa muhakkak
seyre cikmadan once radar reflektdrind
ve seyir isiklarini kontrol edin. Reflektor
eskimis, korlesmisse dedistirin. (Seyir
isiklarinin baglantilar kolay bozulur.
Dalgal bir havada bas korkulukta oturup
tornavida ve pas ¢ozlclyle seyir isiklarini
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yerine sabitlemeye calismak hic de
edlenceli degildir!)

AlS’in iyi ve kot yonleri ayri bir yazi,
tartisma konusu olabilir ancak bu
aletlerle ilgili su kesin ki, gemi trafidi
yogunsa gece seyrinde yardimi blyuktdr.
Sik sik gece seyri yapacaksaniz hem
radar hem de AIS kullanmalisiniz.

Herkesin gece goriisinin esit
dizeyde olmamasi, dikkat edilmesi
gereken bir baska énemli konu. Bastan
bilmiyorsaniz da hem kendinizin hem
de mirettebatinizin durumunu ilk gece
trafigi seyrinde 6gdrenirsiniz. Renk korligu
olan kisi, kamaradaki kirmizi 1sikta
net géremez ve 6zellikle navigasyon
yaparken zorlanabilir. Kiigtk bir LED
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lambasi bu duruma bir nebze ¢c6zim
olabilir. Her vardiya grubunda renkleri ve
1siklar ‘cok iyi” géren biri bulunmasina
dikkat edin. Gece korlugu olan kisinin tek
basinda nobet tutmamasi gerekir.

Seyirde de dinlenin

Gece seyrinde uyumak hic kolay degil.
Teknenin yatmasl, dalga salintisinin
yaninda tekne govdesinden, halatlardan,
vinclerden, dolap icerisinde hareket eden
esyalardan, kapilardan gelen sesler
de uykuya dalmay! zorlastiriyor. Bu
gurdlttleri azaltmak icin tekne icinin neta
olmasi gerekiyor. Ayrica havuzluktan
ve glverteden de ne kadar az ses
gelirse digerleri o kadar iyi dinlenebilir.

- Firtina sonrasi mutluluk

Bu ylizden bos mandarlar baglanmali,
telsiz sesi gunluk ayarindan daha

az olmali ve elektronik aletler sessiz
calistintmall. Ayrica yelken trimi ya da
manevralarda yavas davranin. Vincleri
qurdltalt kullanmak, yelken kontrolinde

Gece ekipmani

# Tam otomatik can yelekleri,
emniyet kemeri (btttin mirettebat icin)

# Havuzlukta kemere takilacak
kuvvetli halkalar, sancak ve iskele
guvertede emniyet kayisi/teli

# Acil durumlar icin kuvvetli cakan
fener (bttn mirettebat icin)

# SuU gecirmez el telsizi (bir iple
kendinize baglayin)

# Nobet plani (herkesin ne zaman
dinlenecegini, ne zaman nébet
tutacagini bastan bilmesi lazim

# Her nobet icin ayr hazirlanmis
atistirmaliklar

# Basa takilacak fener (kirmizi 1sik
fonksiyonlu)

# Teknenin rotasini, hedef noktalar
(waypoint), fenerleri, samandiralari
yazmak icin not kadidi

# Su gecirmez, kirmizi 151k
fonksiyonlu, kuvvetli bir el feneri ile
yedek piller

# Cay-kahve veya sicak su icin
birkac termos

# Inshore kiyafet (salopet-mont),
tekne ayakkabisi, eldiven.



TAKTIK B

&
]
]
]
]
I
]
]
]
]
]
]
i

Sizin sancak bordaniz, diger teknenin sancak bordasina geliyorsa
sorun yok, iskele bordaniz da diger teknenin iskele bordasina...

sert hareketler yapmak (sonucta yarista
dedilsiniz), gereksiz yere glivertede
dolasmak, parmaklarla fiber tzerinde
ritim tutmak, yiksek sesli konusmak
veya kahkaha atmak sizin icin eglenceli
olsa da asadida uymaya calisanlari
rahatsiz edebilir.

Kiyidan gelen tehlike

Codu gece seyrinde kiyidan uzak
kalmak mimkun degil ama siz
yine de yakin olmanizi gerektirecek
bir durum yoksa agiktan seyredin.
Tecrlbesi az olanlar geceleri kiylya
yakin kalmaya calisiyorlar -kiyinin cok
guivenli oldudunu dasdntyorlar- ki
bu cok yanlis! Bunun sebebi kiyidan
uzak olmanin dalgalarin daha yuksek,
denizin daha derin ve kapkara olmasi
sebebiyle insani korkutmasi; ancak
cok yanlis bir diistince. Gece seyrinde
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mUmkin oldugunca kiyidan uzak
kalin, hele ki bélgeyi iyi bilmiyorsaniz.
Kiylya yakin seyirde sigliklar, kayaliklar
veya batiklarla karsilasabilirsiniz.
Chartplottera glivenmeyin clnki her sey
gordnmeyebilir ve GPS pozisyonunuzu
milimetrik vermeyebilir. Geceleri
kesinlikle sadece chartplottera bakarak
kiylya yaklasmayin. Ve dikkat! Kiyida
yuzlerce balik¢i agi ve samandira
bulunabilir. Cok zor gorantrler ve
pervaneye dolanirsa gece seyriniz
kabusa donebilir.

Sizi acikta cok daha az tehlike
bekler ve seyirde herhangi bir
problem yasasaniz dahi kiyidan uzak
oldugunuzdan daha genis alanda
daha rahat hareket edebilirsiniz. Yani
camadan vururken, sikisan bir makaray!
kurtarmaya calisirken, motor arizasi
yasadidinizda veya chartplotter kisa

50 metreden biiyiik gemilerin y6nii, iki pruva i1siginin birbirine
acisi sayesinde daha kolay anlasilabilir. Pruva isiklar iskele-
sancak isiklarindan daha uzak goriiliirler

devre yaptidinda durumu kurtarmak
icin daha cok vaktiniz olur. (Problemleri
cbzmek geceleri daha uzun strer, siz
de bol yer ve bol zamaniniz oldugu icin
daha rahat olursunuz.)

Geceleri kara dedgil, derin su denizcinin
dostudur!

Genel olarak style soyleyebiliriz:
Karadan en az 2 deniz mili uzakta kalip
isterseniz kiylya paralel de gidebilirsiniz.

Gemilerin seyir 1siklar

Uzaktan bir tekne veya geminin
kirmizi veya yesil 151G1 gériyorsaniz,
oncelikle sizden uzaklastidina veya size
dodru geldigine karar vermeniz gerekir.
Aklinizda tutun; ‘red to red-green to
green’: Yani sizin kirmizi isikl tarafiniz
diger geminin kirmizi isikli tarafina
geliyorsa genel olarak bir carpisma
tehlikesi yok demektir. Yesil 1sikli
tarafiniz diger geminin yesil 1s1g) tarafina
geliyorsa da oyle...

Motorla seyreden gemi ya da tekneler,
hem navigasyon isiklarini (iskele-
kirmizi 112,5 °/sancak-yesil 112,5°
ve pupa-beyaz 135°) hem de pruva
(beyaz 225°) isiklarini acarlar. Yani o
Isiklardan teknenin yénund tam olarak
anlayamayabilirsiniz. Yesil ve kirmizi
1si§in sadece 3 deniz mili icerisinde
gorinmesi sarti vardir. Daha kolay
anlasilan 50 metreden buytk gemilerdir
cunkd iki pruva (beyaz) isiklari vardir.
Bunlarin hem 6 deniz mili icerisinde
gordnmesi gerekir hem de bu iki 1s1Gin
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yUksekligi ve birbirine olan mesafesi/agisi
geminin yonunt gosterir.

icgiidiilerinizi kullanin

Aklinizdan camadan vurmayi
geciriyorsaniz hemen vurun. Takip
ettiginiz rota hakkinda stipheniz varsa
(bir gemi yaklasiyor ama onun rotasi
tam anlayamiyorsaniz ya da bir geminin
isiklarini tam olarak ¢6zemiyorsaniz
ve emin olamiyorsaniz) hemen diger
arkadaslarinizla konuyu tartisin, distinin.
Karanlikta mesafeleri, yonleri ve hizlari
tahmin etmek ve kerteriz almak daha
zordur. Zira blyuk bir yolcu gemisinin
‘parti 1siklar’ seyir isiklardan daha
net gordnebilir. Bu durumda geminin
ne yone gittigine karar vermek bile
cok zor olabilir. O ylzden gemiyi ilk
gordugunizde aranizda konusun, sakince
karar verin ve erken harekete gecin.
Genel olarak; gemilerden uzak kalin ve
gerekirse hizinizi yavaslatin veya rotanizi
degistirin. Gerekirse gemiyle VHF Kanal
16 vasitasiyla iletisime gecin, dzellikle
sert havada. Gemi sizi gormeyebilir ya da
size yol vermeyebilir. Yelken seyrindeyse
arada bir el fenerinizi ana yelkene tutun.
Bunu sadece kontrol icin dedil, beyaz
yelkenin 1s1d1 glizel yansitmasindan
faydalanip diger teknelere daha kolay

ingilizce sozlitk

Geceleri Kanal 16’dan arada bir
‘Cargoship this is the sailboat on
your port side/Yik gemisi, burasi
iskele tarafinizdaki yelkenli tekne’gibi
anonslar duyulur. Buna cevap alma
ihtimali ddstktdr cinkd 40 mil
icerisindeki bdttin gemiler bunun
kendileri icin yapilan bir anons
oldugunu dustinebilir. EGer trafidin
yodun oldugu bir yerdeyseniz bu
anonsu daha basarili bir sekilde
yapmalisiniz.

Mesela soyle: “Northeast bound
motor vessel roughly two miles west
of position...” Kisa bir aradan sonra da
koordinatlarinizi verin: “40 degrees 25
minutes 900 north and 026 degrees
44 minutes 350 east”

Yani; “Asadi yukari 2 deniz mili bu
pozisyonun batisindan..” Kisa aradan
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Buyuk balikgi
tekneleri

% 9-10 knot
u 11 knot

Kiyi seyri yapan
kiictik gemiler

Dev petrol
tankerleri ; Jﬂﬁ

Kiglk konteyner gemileri

Yuk gemisi

Feribotlar

Buylk konteyner gemileri

Hizli araba vapurlari

Hizli feribotlar

I é 14 knot
% 15 knot
% 15 knot
—
S 20 knot
& 23-27 knot
(S5 e
* 35-40 knot

gortinmek icin de yapin.

Gece nobeti hi¢ de kolay olmadidr icin,
ilk defa gece seyri yapan arkadaslari
tek basina havuzlukta birakmayin.
Uyuyor dahi olsa, marettebat herhangi
bir konuda emin olamayinca mutlaka
skipper'a haber vermeli. Dogru hareketi
zamaninda yapabilmek icin gece

sonra: “40 derece 25 dakika 900 kuzey
ve 026 derece 44 dakika 350 dogu

ve kuzeydodu istikametinde ilerleyen
motorlu tekne”

“This is sailing vessel Viva Sollare at
about 2 miles on your starboard bow/
Burasl, sancak bas omuzlugunuzdan
yaklasik 2 deniz mili uzakta olan yelkenli
tekne Viva Sollare”

Eder pozisyon aciklamanizla
koordinatlar arasinda bir ara verirseniz,
diger teknedekilere GPS’e bakabilecekleri
zamani vermis olursunuz.

Bu konusmalari yapabilmek ve
diger teknelerden gelen anonslari
anlayabilmek icin bazi ingilizce
kelimeleri bilmekte fayda var:

North: Kuzey

East: Dogu

West: Batl

South: Giiney

seyrinde dikkatinizi her seye ylizde 100
vermeniz gerektigini unutmayin.

Gece seyri ne kadar zahmetli ve
yorucu olsa dahi sabahin ilk isiklariyla
keyifli bir glin baslar ve tim yorgunluklar
unutulur. Gan batiminin, gecenin derin
karanliginin, gtin batisinin keyfini gtivenle
¢ikarmanizi dileriz.

North bound...: Kuzeye dodru
hareket ediyor(um)

In-/outbound...: icine dogru hareket/
disari dogru hareket

Starboard...: Sancak

Port: iskele

Bow: Teknenin bas tarafi

In front/ahead...: Pruva(da)

Astern...: Kicta/Pupada

Stern...: Teknenin kic tarafi

Abeam: Kemere hatti

Motor tanker: Tanker

Cargo ship: Yik gemisi

Cruise ship: Yolcu gemisi

Ferry: Feribot

Motor vessel: Motorla giden deniz
aracl (balikcidan tankere kadar)

Sailing vessel: Yelkenli megayat

Sailing yacht: Yelkenli tekne/yat

Pleasure vessel: Amator tekneler
(kayiktan orta boy yatlara kadar denir)



